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| DISCIPLINA: Programacao de Computadores | | CODIGO: 2ECOM.001 |

Validade: a partir do 1° Semestre de 2007

Carga Horaria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Tedrica
Classificagao do Contelido pelas DCN: Basica

Ementa:

Sistemas numéricos: representacédo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introdugdo a ldgica; 4algebra e fungbes Booleanas; algoritmos
estruturados: tipos de dados e variaveis, operadores aritméticos e expressoes
aritmeticas; operadores légicos e expressées I6gicas; estruturas de controle; entrada
e saida de dados; estruturas de dados; organizacgéo e manipulacdo de arquivos.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza
Fundamentos de
Engenharia de Computacéo 1 Engenharia de Obrigatéria
Computacéo
Computacéo e
Engenharia Elétrica 1 Matematica Obrigatéria
; Aplicada
Computacéo e
Engenharia Mecénica 1 Matematica Obrigatoéria
Aplicada
Computacéo e .
Engenharia de Producgéo Civil 2 Matematica Obrigatéria
Aplicada

Programacéao de
Computadores e
Computacgéo
Aplicada

: Computacgéo e
Engenharia de Controle e Automagao 1 Matematica Obrigatéria
Aplicada

Engenharia Mecatrénica 1 Obrigatéria

Linguagem de
Programacéao e
Expressao
Grafica

Engenharia de Materiais 2 Obrigatéria

Computacéo e
Engenharia de Automagao Industrial 1 Matematica Obrigatéria
: Aplicada

e
Departamento/Coordenagéo: Departamento de Computacdo (DECOM)

X
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INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

Co-requisitos

- Laboratério de Programacéao de Computadores |

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Programacédo de Computadores Il (Eng. de Computagdo; Eng. Elétrica, Eng.
Mecanica, Eng. de Produgdo Civil, Eng. Mecatrénica, Eng. de Controle e
Automacao, Eng. de Materiais e Eng. de Automacgéo Industrial)

- Sistemas Digitais para Computacao (Eng. de Computacao)

- Computagéo Grafica (Eng. de Computacao)

- Pesquisa Operacional | (Eng. Produgéo Civil)

- Estrutura de dados (Eng. de Controle e Automacéo)

- Linguagens de Programacéo (Eng. de Controle e Automagéao, Eng. Mecanlca)

- Banco de Dados (Eng. de Controle e Automacéo)

- Informatica Aplicada | (Eng. de Controle e Automacéao)

Disciplinas para as quais é co-requisito

- Lab. Programagdo de Computadores | (Eng. de Computagdo; Eng. Elétrica,
Eng. Mecénica, Eng. de Producédo Civil, Eng. Mecatrdnica, Eng. de Controle e
Automacao, Eng. de Materiais e Eng. de Automacéo Industrial)

- Topicos Especiais em Fisica e Quimica (Eng. Mecatrdnica)

Transdisciplinariedade (inter-relagdes desejaveis)

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Conhecer os conceitos légicos e computacionais que sédo essenciais para
ciéncia da computacdo, visando capacita-lo a formular corretamente um
problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolugéo.

- Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio légico-matematico abstrato.

- Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, nogdes de légica e algebra
Booleana.
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas-aula

1

Conceitos basicos de programacéo:
e linguagem de programacao;

» compilador; linguagem de maquina;
sistemas numeéricos;

variaveis;

tipos de valores;

* introducéo ao conceito de funcéo.

Operadores e expressoes:

e expressdes aritméticas;

¢ operadores de incremento e decremento;
e operadores relacionais;

e operadores logicos;

e operador condicional;

» teste de igualdade.

Comandos:
e |eitura de dados;
e condicéo;
e repeticao.

Algoritmos estruturados:
» fluxograma;
¢ regras de empilhamento e alinhamento.

Valores:

e tipos primitivos

tipos de dados estruturados.
* escopo de variaveis
constantes;

e vetores;

* matrizes;

e ponteiros;

‘Fung¢des e procedimentos:

¢ passagem de parametros por valor:

¢ passagem de parametros por referéncia:
» funcdes recursivas;

® macros;

¢ arquivos de cabecalho.

Alocagao de meméria:
 alocacao estatica;
e alocacdo dindmica.

Manipulacéo de arquivos:
e arquivo texto;
e arquivo binario
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9

Introducgao as estruturas de dados: Vs
e estruturas de dados contendo ponteiros;

e estruturas de dados dinamicas;

e listas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30

Bibliografia Basica

DAMAS, L. Linguagem C. 102 Edigao, Editora LTC, 2007.

Senne, Edson Luiz Fernandes. Primeiro Curso de Programacgado em C. 3. ed.
Florianopolis: Editora Visual Books, 2009.

Medina, M; Fertig, C. Algoritmos e Programacéao: Teoria e Pratica. 2% ed. Séo
Paulo: NOVATEC Editora, 2006.

Bibliografia Complementar

Forbellone, A. L. V.; Eberspacher, H. F. Légica de Programacéao: a construgao
de algoritmos e estruturas de dados. 32 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2005.
Mizrahi, V. V. Treinamento em Linguagem C. 2* ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.

Ziviani, N. Projeto de algoritimos: com implementagcdes em Pascal e C. 32 ed.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: légica para
desenvolvimento de programacdo de computadores. 25a. ed. Séo Paulo:
Erica, 2011. ’

Sedgewick, R; Algorithms in C. 3rd ed. Boston: Addison-Wesley, 1998.
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