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Ementa:

Conceitos de orientagdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacdes de classes, estruturas
todo-parte e generalizagdo-especializagao, interfaces; heranga de interface e de
classe, polimorfismo, sobrecarga, invocagcdo de métodos: aplicagbes em uma
linguagem de programacéo orientada a objetos; nogées de modelagem de sustemas
usando UML.: diagrama de classes e de interacéo.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza
Fundamentos de
Engenharia de Computacgao 2 Engenharia de Obrigatéria
Computagéo
Computacgéo e
Engenharia Elétrica T2 Matematica . | Obrigatéria
Aplicada
Computacéo e
Engenharia Mecéanica 2 Matematica Obrigatéria
Aplicada
Computacgéo e
Engenharia de Produgéo Civil 3 Matematica Obrigatéria
Aplicada
Programacao de
Computadores e
Computagéao
Aplicada
Computacao e
Engenharia de Controle e Automacao 2 Matematica Obrigatoria
' Aplicada
Linguagem de
Programacéo e
Expresséao
Gréfica
Computacéo e
Engenharia de Automacao Industrial 2 i Matematica Obrigatoria
£ Aplicada )
=¥
Departamento/Coordenacéo: Departamento de Cor?putag:éo (DECOM)

Engenharia Mecatrénica 2 Obrigatéria

Engenharia de Materiais 3 Obrigatéria
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INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

- Programacéao de Computadores |.
- Laboratério de Programacéao de Computadores |.

Co-requisitos

- Laboratério de Programacgao de Computadores |I.

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Algoritmos e Estruturas de Dados | (Engenharia de Computagéo)

- Linguagens de Programacéo (Eng. Mecatrdnica)

- Andlise e Projeto de Algoritmos (Eng. Mecatrdnica)

- Topicos Especiais em Programacédo de Computadores e Computagdo Aplicada
(Eng. Mecatrdnica)

- Métodos Numéricos Computacionais (Eng. de Computagéo; Eng. Elétrica, Eng.
Mecanica, Eng. de Produgdo Civil, Eng. Mecatrénica, Eng. de Controle e
Automacéo, Eng. de Materiais e Eng. de Automacéo Industrial)

Disciplinas para as quais é co-requisito

- Lab. de Programacédo de Computadores ||

Transdisciplinariedade (inter-relagdes desejaveis)

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacéo orientada a objetos.
- Projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orientacéo a objetos.
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Unidade de ensino

Carga-horéria

L]
» Heranca de construtores e destruidores
* Hierarquia de classes

* Heranga multipla

e ¥4

Horas-aula

Introdugdo a C++ e aos fundamentos de orientaciao a
objetos =
» Contexto histérico das linguagens de programacgao 2
e Paradigmas de programacéo
» Fundamentos das linguagens orientadas a objetos
Programagao em C++
* Conceitos basicos em C++
o Constantes, tipos, operadores 4
e Estruturas de controle
e Arrays e apontadores
e Alocagao dindmica de meméria

Fungbes, sobrecarga e namespaces
e Namespaces e escopo
* Fungdes: declaracdo e definicao
e Fungdes recursivas 4
e Funcdes inline
e Sobrecarga de fungées
» Passagem de parametro por cépia e por referéncia

Introdugéo a classes e objetos
e Abstracao
e Encapsulamento 2
e Tipos abstratos de dados
¢ Classes: definicdo e uso
* Objetos: instancias de classes

Fungbes implicitas e sobrecarga de operadores

Funcdes construtoras e destruidoras

e Sobrecarga de operadores 2
e Apontador this

Tipos especificos de fungbes e amizade
‘s Fungdes constantes
e Funcoes estaticas
e Fungdes amigas 2
e Classes amigas
Heranca
e Visibilidade, escopo, especificadores de acesso

Classes base e derivada 6

Polimorfismo de tipos

3/4




MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAQAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGCAO

CEFET-MG

Plano de Ensino

Fungdes virtuais e virtuais puras
Classes abstratas 4
Tipos polimorficos

Uso do polimorfismo

9
Formatacéo de saida
Templates ou gabaritos 2
Tratamento de excecédo

10 oc¢des de modelagem com UML 2

Diagrama de classes
Diagrama de interacao

L ]

®

®

Outros tépicos
®

®

N

@

Total 30
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