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Carga Horaria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 horas-aula Créditos: 02
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Area de Formacé&o - DCN: Basica

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas: definidas no PPC do curso

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacéo

Ementa:
Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina Programacdo de
Computadores |.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatoria | Optativa

Engenharia 1 Matematica e Fisica X

Ambiental

Engenharia de 2 Linguagem de Programacéao X

Materiais

Engenharia de 1 Computacdo e Matematica Aplicada X

Producéo Civil

Engenharia de 2 Matematica Aplicada e X

Transportes Computacional

Engenharia 1 Computacdo Aplicada X

Elétrica

Engenharia 1 Computacdo e Matematica Aplicada X

Mecénica

Quimica 5 Matematica X

Tecnoldgica

INTERDISCIPLINARIDADES

Pre-requisitos

Correquisitos

Programacéo de Computadores |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1

Ter no¢Bes de organizacdo de computadores.

2

Desenvolver raciocinio I6gico para programacao de computadores.

3

Construir programas em uma linguagem de alto nivel que envolvam comandos de fluxo
de controle, estruturas de dados homogéneas, estruturas de dados heterogéneas e
funcoes.




MINISTERIO DA EDUCAGCAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGCAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG
Plano de Ensino
Unidades de ensino Carga-horéria
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1 | Introducéo 2

+ Conceitos bésicos: software, hardware e dado

* Conceitos béasicos de organizacdo de computadores:
memoria, processador e dispositivos de entrada e saida

* Conceitos de algoritmo, programa e linguagem de
programacéao

Introducé@o a Programacao 4
* Tipos basicos de dados

* Variaveis

* Expressbes

» Comandos de entrada e saida

Comandos de Fluxo de Controle 8
« Comandos condicionais
* Comandos de repeticdo

4 | Estruturas de dados 8
* Vetores e matrizes
* Listas
*  Tuplas
» Strings
» Dicionarios
5 | Funcbes 8

* Modularizagéo
+ Passagem de parametros
* Recursividade

Total 30
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