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Ementa: 

Conceitos básicos de software, hardware e dado. Conceitos básicos de organização de 
computadores. Conceitos de algoritmo, programa e linguagem de programação. 
Programação estruturada: variáveis, tipos básicos de dados, expressões, comandos, 
entrada e saída de dados, comandos de fluxo de controle, estruturas de dados 
homogêneas, estruturas de dados heterogêneas, funções, recursividade.  

 
 

 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia 
Ambiental 

1 Matemática e Física X  

Engenharia de 
Materiais 

2 Linguagem de Programação X  

Engenharia de 
Produção Civil 

1 Computação e Matemática Aplicada X  

Engenharia de 
Transportes 

2 Matemática Aplicada e 
Computacional 

X  

Engenharia 
Elétrica 

1 Computação Aplicada X  

Engenharia 
Mecânica 

1 Computação e Matemática Aplicada X  

Química 
Tecnológica 

5 Matemática X  

 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Pre-requisitos 

- 
Correquisitos 

Laboratório de Programação de Computadores I 

 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Ter noções de organização de computadores. 
2 Desenvolver raciocínio lógico para programação de computadores. 
3 Construir programas em uma linguagem de alto nível que envolvam comandos de fluxo 

de controle, estruturas de dados homogêneas, estruturas de dados heterogêneas e 
funções. 
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Unidades de ensino Carga-horária 
(horas-aula) 

1 Introdução 
• Conceitos básicos: software, hardware e dado 
• Conceitos básicos de organização de computadores: 

memória, processador e dispositivos de entrada e saída 
• Conceitos de algoritmo, programa e linguagem de 

programação 

2 

2 Introdução à Programação 
• Tipos básicos de dados  
• Variáveis 
• Expressões 
• Comandos de entrada e saída 

4 

3 Comandos de Fluxo de Controle 
• Comandos condicionais 
• Comandos de repetição 

8 

4 Estruturas de dados 
• Vetores e matrizes 
• Listas 
• Tuplas 
• Strings 
• Dicionários 

8 

5 Funções 
• Modularização 
• Passagem de parâmetros 
• Recursividade 

8 

Total 30 
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